
MARTINA GATTIMARTINA GATTIMARTINA GATTI
 VIDEO EDITING - POST-PRODUCTION - GAME DESIGN

LAVORI

Proseguimento Formazione e Assistente in Prometeo-Lab S.r.l.

Inizio collaborazione con Loading S.r.l. come 
Motion Graphic Artist

Sviluppo del videogioco punta-e-clicca “These Nights Alone” 
distribuito sulla piattaforma globale Steam. 

Inizio della collaborazione con Mizar S.r.l. di Paco Lanciano
come Digital Specialist per la divulgazione dei Beni Culturalicome Digital Specialist per la divulgazione dei Beni Culturali
Progetti completati:
2020  “Scatola Archeologica” della Domus Aventino - 
con Piero Angela
2020  ABC Atelier per Mercati di Traiano
2019   Documentario per il Museo Archeologico 
di Castel Porziano

Documentario Biografico “Guido La Documentario Biografico “Guido La Regina – 
I Colori del Sud”
Proiettato in occasione della mostra ospitata presso il 
Museo del ‘900 di Napoli.

Assistente di Domenico Zungri nel workshop 
“Immersive Reality” 
Seguito da un talk con il Ministro dell’Educazione 
e Impiego di Malta.e Impiego di Malta.
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FORMAZIONE

Unreal Engine Virtual Production
Corso di Virtual Production su Unreal Engine  - a cura di 
Emanuele Salvucci
 – presso il Centro Autorizzato Epic Games Prometeo-Lab 

After Effect Full Immersion 
Corso Software Adobe After Effect – a cura di Angelo Ferretti Corso Software Adobe After Effect – a cura di Angelo Ferretti 
e Alessandro Reali – organizzato dalla Doc Creativity

Immersive Design and Storytelling 
Corso sull’utilizzo delle nuove tecnologie di Realtà Virtuale e 
Aumentata 
Tenuto da Domenico Zungri - Sponsorizzato da Google

Laurea Triennale in Cinematografia presso RUFA 
RRome University of Fine Arts - Voto finale 110 lode
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www.martina-gatti.com
gatti.martina.edit@gmail.com

+39 3396866680
Roma

SOFTWARE

SONY VEGAS

ADOBE PREMIERE

DAVINCI RESOLVE

ADOBE AFTER EFFECT

UNREAL ENGINE

MARVELOUS DESIGNER


